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Udvozliink benneteket a poraibdl feltamadt, tiz év sziinet utan Gjra megrendezett
Nyilthelyi Fifikus Fizikus Feladatok versenyen!

Az elkdvetkez6 harom napon remélhetdleg izgalmas problémak megoldasai varnak ratok.
Az idébeosztast a kovetkez6 oldalakon lathatjatok. Ez a terv, de az idéjarastol fuggden
modosulhat, kalonods tekintettel a szombati nap programjara.

Kérjiuk, hogy minden programra pontosan
érkezzetek! Felhivjuk a figyelmeteket, hogy a
beadandé feladatokat csak a megadott
hataridéig fogadjuk el! Ha barmilyen kérdésetek
van az id6beosztassal vagy a feladatokkal
kapcsolatban, batran kérdezzétek a Bolcs és
Partatlan Zsri tagjait!

A feladatok megoldasahoz altalaban tetszéleges
segédeszkozt  hasznalhattok.  (Nyomtatott,
kézzel irt, elektronikus jegyzetek, konyvek,
szamolo- vagy  szamitogep, muszerek,
eszk6zok, nyersanyagok.) Bizonyos anyagok,
segedeszkozok, mérémuiszerek a zsiri altal
kezelt Szertarbol igényelhet6k, illetve
kolcsondzhetbk alairas ellenében, és még a
verseny vége el6tt visszaadandok.

A csapaton kivuli személyi eré6forras nem vehet6
igénybe!

Néhany feladatnal korlatozzuk az igénybe vehetd segitséget, legféképp az elektronikust,
ekkor ezt egyértelmien beleirtuk a feladat szovegébe. A péntek esti Villamkérdések
szekciéban csak a fejetekben levé informaciét hasznalhatjatok fel, ezért kérjuk, hogy ide
telefon és szamitdogép nélkil gyertek! Ugyanez a helyzet a szombat esti program soran:
kérjuk, hogy mar a szombat esti vacsorahoz is okostelefon nélkul érkezzetek!

Torekedjetek a mérési feladatok minél pontosabb kivitelezésére, az elméleti modellek
kidolgozasara, és e kett6 Osszevetésére is! A szobeli eléadasok esetében a szakmai
tartalom mellett a prezentacié minéségét kiilon is értékeljiik. Epp ezért azt javasoljuk, hogy
az el6adasok irasos anyagat elére készitsétek el, ehhez nagymeéretl papirokat, filctollakat,
illetve tablat biztositunk.

Az irasban beadandé anyagokat, jegyz6konyveket, méréskiértékelést stb. papiron,
kézirassal kérjuk! Elektronikusan készilt vagy elkuldétt anyagot nem fogadunk el.



Balesetvédelem: minden kisérleti bemutaté elétt roviden el kell magyaraznotok a Zsdrinek,
mit fogtok csinalni. Ha a Zsiri a miveletsort balesetveszélyesnek itéli, akkor a kisérlet
végrehajtasat megvétozza, és megkeéri a csapatot, hogy talaljanak ki mas médszert. Mivel
a ZsUri csak az értékeléseknél lesz jelen, ezért minden csapat felel6s a sajat fahazaban
torténtekért. Kulonodsen legyetek 6vatosak, ha elektromos eszkdzoket vagy nyilt langot
hasznaltok!

A taborban a versenyzd6ket csapatonként kiillon fahazakban helyezzik el, igy a feladatok
kidolgozasa soran senkit sem zavar a masik csapat figyeld tekintete. Kérjik, tgyeljetek a
fahazak rendben tartasara, és a verseny végén mindenki takaritsa ki a hazat és kornyékét.

Kérjuk, Ugyeljetek a kulon épulletben elhelyezett vizesblokk és az altalunk legtdbbszor
hasznalt tarsalgd rendben és tisztan tartasara is. Az utdobbiban mikoddik a késé estébe, sét
éjszakaba nyulo feladatmegoldast megkonnyit6, sajat szervezési hideg bufé. Itt is alapvetd
a rend és a tisztasag fenntartasa, ami minden résztvevének sajat érdeke is.

A meleg ételt, vacsorat és ebédet egy vendéglobdl szallitjak a taborba, de az ebédlében a
tabor sajat konyhafelszereléseit, tanyérait, evbeszkdzeit és poharait hasznalhatjuk. A
konyhaeszk6zdk elmosogatasa minden étkezés utan a vendégek feladata. Kérjik, a fizikai
problémakon toprengést rovid idére megszakitva vegyetek részt a kozos mosogatasban

Reméljuk, jol érzitek majd magatokat az Ifjusagi Taborban, és a szép kdornyezet mindenkit
hozzasegit a hatékonyabb fizikusi gondolkodashoz, a feladatok sikeres megoldasahoz.

Kellemes gondolkodast, sikerekben gazdag nappalokat és éjszakakat kivan:

a Bolcs és Partatlan Zsdri

NYIFFF '26 Szigliget, 2026. majus 15— 17.
A Szentesi Onkormanyzat Ifjusagi Tabora, Szigliget, Kiilséhegyi ut 66.
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A NYIFFF ‘26 MENETRENDJE

Péntek, majus 15.

Koézvonat: Déli pu 15:05 -
Badacsonytérdemic 18.09.

A vonatjegyrél mindenki maga
gondoskodik.

Javasoljuk az Orszagbérletet.

16:30-kor az ltiner elérhet6vé valik a
nyifff.org weblapon.

A vasutallomasrol busz 18:30-kor.
Menetid6 hét perc.
A buszjegyet a zsliri veszi.

E W Abljnlm‘,«.L
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Erkezés a Kiils6hegyhez
(Avasi torony).
Kb 15 perc gyaloglas a taborig.

Autésoknak cél: Szentesi Ifjusagi Tabor, Szigliget, Klls6hegyi ut 66.
A bejelentett autok beallhatnak a parkoloba

19 6ra koéril: A hazak elfoglalasa a zs(iri instrukcidi alapjan. Agynem atvétele
Minden csapat kiulon fahazat kap, ahol a tobbi csapattdl nem zavartatva dolgozhat.

A nyomtatott itiner (ez) és a NYIFFF-csomag kiosztasa

A megrendelt és kifizetett pélék kiosztasa.
Aki nem rendelt poélot, a maradékbdl készpénzért vasarolhat (2000 Ft/db).

19:15 6ra: meleg vacsora az ebédlében. Utana mosogatas.

20 ora: Villamkérdés szekcid (szabalyok lejjebb).
Helye: tarsalgd. Szamitdégépet, szamoldgépet és telefont bevinni tilos!

Kozben és utana: hideg esti buifé. Zsiroskenyer, ropi, magvak, tea, asvanyviz, udito.
Ingyenes. Onkiszolgalas. Kérjik a szemetet eltakaritani, a blfében rendet tartani.

Ejiel megkezdédhet az egymasnak kitizott és a helyi feladatok (K2—-K5, P1-P5)
kidolgozasa.

Az elkészilt P1-P5 feladatokat és a tobbi feladathoz készitett konstrukciokat a sajat
fahazban (esetleg a tabor mas valasztott helyszinén) éjjel 2 6raig be lehet mutatni a zsdri
tagjainak.



Szombat, majus 16.

8 oratdl hideg reggeli az ebédlében. Onkiszolgalas.

Kenyér, vaj, felvagott, paprika, paradicsom, lekvar. Tea.

Utana mosogatas.

A szombati program az idéjarastol fuiggéen modosulhat!

9 orakor indulas a strandra. Csoportos gyalogmenet, vezetéssel.

Hozzatok furddruhat, torolkozét, puldvert, esGkabatot, naptejet, szunyogriasztot!
Erdemes hozni a reggeli maradékabol csomagolt tizérait is.

Utkdézben az Ovar nevii domb tetején foldrajzi/navigacios feladat:
F1 A kiralyné magas szoknyaja.

10 6ra. Erkezés a szigligeti strandra.
Az S1 Tengeri akna el6feladat k6z0s bemutatasa a Balaton vizében.
Utana a strandfeladatok kidolgozasa. Bemutatas a zsiri instrukcioi szerint:
S2  Merd ki a Balatont!
S3  Teherhajé
S4  Deriilt égbél... (kdzos happening)

13 dérakor k6z6s meleg ebéd a strandbifében

Ebéd utan tovabbi strandfeladatok:
S5 Bolcsészlany (csapatonként, a bolcsészlannyal egyeztetett idépontban)

Kozos happening:
S6 Most mutasd meg!

15 6rakor csoportos visszatérés a taborba a kikoté és a Rokarantdé domb érintésével
Délutan a feladatok kidolgozasa (F1, K2-K5, P1-P5).

Részben a fahazakban, részben a szabadban.

Az elkészult feladatok bemutatasa a zs(rinek.

18 ¢draig le kell adni az F1 feladat jegyz6konyvét.

18 orakor a K1 Lufirakéta feladat k6z6s bemutatasa a focipalyan.

19 6rakor meleg vacsora az ebédlében. Kérlink benneteket, hogy a vacsorara okostelefon
nélkul érkezzetek, és az egész csapat egy asztalhoz Uljon. Utdana mosogatas.

20 o6ratdl esti gyorsasagi verseny a tarsalgoban.
A szabalyok ismertetése a jaték kezdetén.

Kbézben és utana hideg biifé az el6z6 naphoz hasonléan.

Ejjel a kisérleti feladatok (K2-K5, P1-P5) kidolgozasa.
Ejjel 2-ig lehet bemutatni a megoldasokat a zslrinek.



Vasarnap, majus 17,

8 oratol hideg reggeli az ebédlében. Onkiszolgalas.
Kenyér, vaj, felvagott, paprika, paradicsom, lekvar, Tea.
Utana mosogatas.

9 6raig a kisérleti/mérési feladatok (K2-K5) jegyzékonyvek leadasa.
Kizarolag papirra, kézzel irt anyagokat fogadunk el.

9 orakor kezd6dik az egymasnak kitlizott feladatok (EK1-EK4) bemutatasa.
Részletes szabalyok alabb.

13 érakor meleg ebéd az ebédlében. Utana mosogatas.

Csomagolas, a hazak, az ebédl6 és a tarsalgd kitakaritasa, a hazak kitritése.
14 6rakor iinnepélyes eredményhirdetés, dijkiosztas.

15 drakor a tabor elhagyasa. 15 perc gyaloglas az avasi buszmegalléhoz.

A busz 15:22-kor indul a Badacsonytdrdemic-Szigliget vasutallomasra. Menetid6 7 perc.
Buszjegyet a zsdri vesz.

A vonat 15:45-kor indul, és 18:54-kor ér a Délibe.



ELOFELADATOK

E1. Hasznaljuk ki az ellenfél szellemi kapacitasat!

Koénnyitsétek meg a bolcs és partatlan zsdri feladat-konstrualé munkajat! Talaljatok ki olyan
szabadtéren is végezheté6 MERESI feladatot, amelyet egy (a zs(ri altal megnevezett) masik
csapatnak kell majd elvégeznie! A zsiri a feladat Nyifff-szerlisége és Otletessége alapjan
pontozza a feladatot ki6tlé csapatot.

A kitlizésre javasolt mérési feladatot legkésébb 2026. majus 8-an, péntek este 20 éraig
kérjuk elkuldeni a nyifff26@gmail.com cimre. A bl6ffok és felesleges szivatasok elkerulése
céljabdl kérjuk, hogy mellékeljetek a feladathoz révid megoldas-vazlatot, amibél a zsdri
lathatja, hogy a mérés hétkdznapi eszkozokkel elvégezhetd. Ha szikséges hozzatok a
feladathoz segédeszkozt, vagy mérendé objektumot/anyagot, amit majd a megoldé csapat
rendelkezésére bocsatotok. A mércét meg nem t6, nem Nyifff-szer(, esetleg korabban mar
el6fordult mérési feladatot a zs(ri visszakiildi, és Ujat kér helyette.

E2 —» S1 Tengeri akna

Készitsetek Onalcazd viziakna modellt, ami at tudja verni az 6t lelepnezni igyekvd
ellenséges aknaszedd hajokat!

Az aknaszerkezet als6 pontja egy horgony, amely a Balaton fenekén nyugszik, és elég
nehéz ahhoz, hogy az akci¢ alatt ne emelkedjen meg. Fels6 pontja egy altalatok készitett
boja, amely a kb. 120 cm mély viz felszinén uszik, nagyjabdl a horgony felett, és elégge
konnyl ahhoz, hogy az akcié alatt ne sullyedjen el. A két végpontot egy altalatok készitett
kotél, lanc, vagy ennél bonyolultabb szerkezet koti 6ssze, mely az akcié soran egy pillanatra
sem szakad meg.

Akcid: az ellenség fel akarja deriteni, és fel akarja robbantani az altalatok aljas modon a
hajoutba helyezett aknat. E célbdl két parhuzamosan halado hajé kotott belogatott
kotelet/lancot (esetlinkben mianyag ruhaszaritd kotél) vonszolnak végig az érintett
tengerszakaszon. A kotél kb fél méter mélységben, nagyjabdl vizszintesen van kifeszitve.
Ugy gondoljak, hogy ha ez a kdtél beakad az akna tartokdtelébe, azt megrantva az akna
felrobban (tavol a hajoktal), igy aztan a soprogetd hajokat kovetd szallitdflotta kényelmesen
athaladhat az aknamentesitett vizeken.

Célotok ezt megakadalyozni. Ezért az akna és az alatta levé horgony fliggbleges 6sszekotd
kotelét ugy kell preparalnotok, hogy talalkozaskor nagyobb rantas nélkil atengedje magan
az 6t keresztezd, vizszintes vontatott kdtelet. Ezutan aknatok galad madon felrobbanthatja
a soprogetd hajok mogott gyanatlanul kozeledd flottat (ezt mar nem kell modelleznetek). Az
aknanak az akci6 utan alapallapotba kell visszatérnie, készen arra, hogy a tovabbi hasonl6
robbantasi kisérleteket is megakadalyozza.

Kérjuk az elkészitett szerkezet alapétletét és rajzat tartalmazé dokumentumot még az akcio
el6tt, a stranda indulaskor atadni a zslrinek. Az akna elhelyezése utan indul az akcidé. A
vizszintes kotelet a zslri két tagja huzza a vizben. Ha a kotél nagyobb fennakadas, a
horgony megemelése és a bdja lerantasa nélkul keresztezni tudja az akna tartoszerkezetét,
a feladatot megoldottnak tekintjuk.

Bemutatandé: a szigligeti strandon, szombat délelétt/délutan.



EGYMASNAK KITUZOTT FELADATOK

A csapatok altal bekuldott feladatokat zsiri értékelte, szikség esetén visszakuldte, és ujat
kért helyette. Kritikus esetben sajat feladattal potolta.

Az elfogadott feladatszdvegek alabb olvashatok.
A megoldasok elévezetéseére vasarnap délelétt kerul sor a tarsalgoban.

A megold6 csapat ismerteti a feladatot és az altala kidolgozott megoldast egy 10-15
perces el6adas, prezentacio, kisérleti bemutatd, elméleti magyarazat, tablai levezetés stb
formajaban. A lényeg a fizikai jelenség és a ra alkalmazott modell vilagos ismertetése, a
megoldasi eljaras és az eredmények bemutatasa.

Ehhez a feladattdl fuggdéen helyben (a tarsalgoban, illetve a szabadban) bemutatott
kisérletet, filmfelvételt, irasos anyagot is felhasznalhattok. Célszer(i a Iényeges abrakat,
tablazatokat el6ére elkésziteni a zsuritdl kérheté A0 méretli csomagoldpapirokra, szines
filctollal, és ezeket a papirokat bemutatni. A prezentaciét a csapat egy vagy tobb tagja
tarthatja.

Ezutan a feladatot kit(iz6 csapat opponalja a bemutatott megoldast, elmondja, mi volt jo,
mi volt hibas, és hogy nekik milyen jobb megoldasuk van. Erre 5 (legfeljebb 10) perc all a
rendelkezésére. Utana 5 perces vita kovetkezik, ahol a két érintetten kivll a tobbi csapat is
hozzaszo6lhat a témahoz.

Végul a zslri pontoz: pont jar a feladat kitlizéséért (max 15), megoldasaért (max 30), az
opponalasért (max 15) és a hozzaszolasokért is (csapatonként =5 és + 5 pont kozott)

Ezt az eljarast mindegyik csapattal végigjatsszuk.

A versenyen résztvevé csapatok altal bekiildott, msik csapatnak kitiizott felaatok:

EK1 Auté
Kitlizte: NYAFFF. Kapja: Spar

Merjuk le egy adott autoé sulyat! A kitizd csapattal és a Zsirivel egyeztetett auton kell a
mereést elvégezni a tabor teruletén. Az autéban nyilvan semmilyen kart nem szabad okozni,
de egyébként barmilyen mérés végezhetd (pl bele lehet Ulni prébaképpen). Az autét (a
tulajdonosanak segitségével) kis mértékben at lehet mozgatni igény szerint.

EK2 Theta
Kit(izte: Palinkanonikus eloszlas. Kapja: 1, 2,5

Mérjétek meg néhany targy tehetetlenségi nyomatékat! Ezeket a kitizé csapat, illetve a
ZsUri biztositja majd (pl henger, kocka, felfujt lufi, vizzel teli palack). Hasonlitsatok 6ssze az
analitikusan kaphato (becsulhetd) értékkel, és ez alapjan mondjatok tippet az adott targy
belsd szerkezetére!



EK3 Frizbi
Kitiizte: Spar. Kapja: Palinkanonikus eloszlas

Adjunk egyszerli modellt egy eldobott frizbi palyajara, adott kezd6sebesség és kezdeti
allasszég fiiggvényében! Mekkora és milyen iranylG a kozegellenallas? Elhetiink
egyszerUsito feltételekkel, példaul azt vizsgalva, amikor vizszintes a repllés, vagy hogy a
kozegellenallas csak kis effektus. Vizsgaljuk a stabil repulés feltételeit! Mennyire gyorsan
valtozik (vagy mikor valtozik lassan) az allasszdg? Végezzetek méréseket a joslataitok
alatamasztasara — példaul hogy milyen allasszdgnél repll legmesszebb a frizbi!

EK4 - Repllé
Kitiizte: 1,2,5, BPZs-vel kozos ihletésii. Kapja: NYAFFF

Valjatok a szigligeti szelek és egek mestereivé! A feladatotok mindenféle replild, levegdben
mUkodé szerkezet épitése és tesztelése lesz. Egyik egy aerodinamikailag jol indokolhatd,
szépen és messzire repllé papirreplld hajtogatasa. Ezzel egy kb. 10 m-re 1évé (hullahopp-
karika jellegll) célpont eltalalasa. Mennyire lehet pontos a célzas, adott sebességgel és
iranyban inditva mekkora a célbaéréskor a beérkezési pont hibgja (fuggblegesen és
vizszintesen)? Masik kérdés, hogy milyen az a papirrepuld, ami vizszintes kezd6-
sebességgel inditva a legmagasabbra repiil? Epitsetek ilyet, és becsiiljétek meg milyen
maximalis repulési magassagot vartok!



VILLAMKERDES-SZEKCIO

Szabalyok

Péntek este 20 oratdl a tarsalgoban, altalaban végkimerulésig.

A villamkérdés-szekcioban csak a csapatok hatartalan tudasa és talalékonysaga jatszik,
semmiféle irott, nyomtatott vagy elektronikus anyag nem hasznalhaté. Ezért kérjuk, a
szamitogépeket és telefonokat hagyjatok a fahazakban, ne hozzatok magatokkal! Viszont
legyen nalatok sok papir, ceruza vagy toll!

A szekcid kezdetén minden csapat 100 (virtualis) fabatkat kap, melyekbdl kérdéseket
vasarolhat (a kérdéstipusok részletezése lent). A Zslri a kérdés cimét és kikialtasi arat
bejelenti, majd a csapatok licitalnak ra. A licit gy6ztese megkapja a jogot a kérdés
megvalaszolasara, és helyes valasz esetén a pontot is. Az jaték végéig esetlegesen el nem
hasznalt fabatkak pontot nem érnek, és a verseny tovabbi részében sincs szereplk. Nem
szabad bloffolni, azaz csak olyan licit tehetd, amelyre a csapatnak van kerete. A bloffol6
csapatot figyelmeztetjik. A csapatok fabatka-keretét a Zs(ri konyveli, de a kdnyvelésrél
adatot nem szolgaltat.

A B&P Zsiiri el6zetesen tajékoztatja a csapatokat a rendelkezésre allé és az este folyaman
feladandd villam- és gombvillamkérdések teljes szamarol. Ez segithet a fabatka-taktika
kidolgozasaban.

Ha egy (aktualisan nem valaszold, azaz kdzonség-) csapat ugy gondolja, hogy a megoldé
csapat hianyosan vagy hibasan valaszol, hozzaszolasi jogot vasarolhat 5 fabatkaért. A
vételarat azonnal levonjuk a csapat keretébdl. Miutan a villamkérdést a licit gybztese
megvalaszolta, és a valaszt a Zsiri értékelte, kovetkeznek a kozdnség-csapatok
hozzaszolasai a hozzaszolasi jog vasarlasanak sorrendjében. Minden hozzaszolas
(beleértve a megoldast is) utan a még ki nem osztott pontok (lefelé kerekitett) felét kaphatja
meg az a kozoOnség-csapat, aki érdemi helyesbitést vagy kiegészitést tud a mar
elhangzottakhoz hozzatenni (példakat lasd lent).

Feladattipusok:

e Villamkérdés (max 5 pont) - A nyertes licitalé a kérdés megkapasa utan azonnal
(legfeljebb 10 masodperc) valaszol. Egyes kérdésekez a zs(iri abrat is mutathat.

e Gombvillam (max 10 pont) - A nyertes licitalé csapat megkapja a kérdést (irasban),
esetleg abrat is, és hozza 5 perc gondolkodasi id6t. Ek6zben a szekcid tovabb zajlik
(akar uj (gébmb)villamkérdést is vehet az éppen gondolkodd csapat). A gondolkodasi
id6 leteltével kérjuk a valaszt.

e Tipp (5 pont) - Ezt a kérdést nem kell megvasarolni; gondolkodasi id6 10-30 mp. A
valasz egy szam (esetleg egy vagy két szd), ezt kell leirni, majd minden csapat
egyszerre felmutatja a tippjét. Aki a legkozelebb tippel a helyes megoldashoz: 5
pontot kap, a tobbiek O-t.



1. példa: Az “A” csapat megnyeri egy 5 pontos villamkeérdeés licitjet. Megkapja a kérdeést. A
valasz kdézben sorrendben “B” és “C” csapat hozzaszoélasi jogot vasarol. “A” csapat
hibatlanul valaszol, 5 pontot kap, azaz még 0 kiosztandd pont maradt. “B” és “C” csapatok
természetesen elmondhatjdk a hozzaflizni-valéjukat, azonban pontot mar nem
szerezhetnek.

2. példa: Az “A” csapat megnyeri egy 10 pontos gombvillamkérdés licitjét. Megkapja a
kérdést. A gondolkodasi id6 lejartakor ismerteti a megoldasat, és az el6adasa kodzben
sorrendben “B”, “C” és “D” csapatok hozzaszélasi jogot vasarolnak. “A” csapat
részmegoldast ad, 2 pontot kap. A ki nem osztott 8 pont fele, azaz 4 pont var még kiosztasra.
“B” csapat a még igen hianyos megoldasbdl egy ujabb kis részletet magyaraz el, 1 pontot
kap. A ki nem osztott 3 pont fele, azaz 1 pont var még kiosztasra. “C” csapat nem tesz hozza
érdemben a megoldashoz, 0 pontot kap. A ki nem osztott 1 pont fele, azaz 0 pont var még
kiosztasra. “D” csapat teljessé egésziti ki a megoldast, azonban nem maradt neki pont, igy
6 is 0 pontot kap.

Tajékoztatasul: a péntek esti Villamkérdés-szekcidban altalaban 30—40 villamkérdés, kb. 10
goémbvillam-kérdés és ugyancsak kb. 10 tipp feldolgozasara szokott sor kertlini.



F1 (foldrajzi) feladat A KIRALYNE MAGAS SZOKNYAJA

Szombat déll6tt az Ifjusagi taborbdl a szigligeti strand felé haladva utbaejtjiik az Ovar (vajon
honnan kapta a nevét?), mas néven a Kiralyné szoknyaja (és ezt?) nevii dombot. Ennek
csucsan all egy nemrég felallitott kilatétorony.

A nalatok 1évd eszk6zOk segitségével mérjétek meg a kilatoplatform magassagat a Balaton
vizszintje fOlott! A mérést kiegészthetitek tovabbiakkal, amiket mar a strandon végeztek el!

Délutan a taborba visszatérve értékeljétek ki a méréseket, és készitsetek (papirra, kézzel
irott) jegyz6konyvet! Ebben ismertessétek a mérésetek alapelvét, a begyljtott adatokat, a
szamolas részleteit, a végeremeényt, és becsuljétek meg az eredmény hibajat.

Figyelem! Nem szamit mérésnek az, hogy ,leolvastam a GPS-rélI” vagy ,megnéztem a
térképen”!

Max 20 pont

A jegyz6koényv leadasi hatarideje szombat 18 éra.



STRANDFELADATOK

S 1. TENGERI AKNA

Az el6feladatként kifejlesztett és elkészitett szerkezet miikddését szombaton, a strandra
erkezés utan kell bemutatni, csapatonként. Az aknat egy, a parton talalt nagy kével kell
lehorgonyozni a Balaton fenekéhez, kb 120 cm mély vizben. A zsiri két tagja az
aknamentesit6 mianyag kotelet kb fél méterrel a viz felszine alatt vizszintes helyzetben
athuzza az aknasitott tertleten. Ha a kotél athalad, és ezutan az akna még mindig a helyén
marad, egyben, tovabbra is a fenékhez rogzitve, akkor a csapat teljesitette a feladatot.
Max 50 pont.

S 2. Merd ki a Balatont!

Tul sok a viz a Balatonban? Ketten a csapatbdl enyhitsetek a helyzeten! Feladatotok, hogy
a parton all6 csapattag kezében tartott, a vizfelszin fOlott legalabb fél méterrel 1évo
szemeteszsakba ot perc alatt a lehetd legtdbb vizet juttassatok a Balatonbdl. A masik
csapattagnak a parttdl legalabb 2 méterre, a Balatonban allva kell minél tobbet megtennie
a feladat megoldasa érdekében. A parton a szemeteszsakon tul mas eszkdzok is
hasznalhatdak, de a vizben csak a puszta kéz.

A csapatok a part kalonb6zd részein parhuzamosan abszolvaljak a feladatot. A végén

megmérjik a csapatok altal kimért viz sulyat. A legjobb csapat 20 pontot kap, a tébbi
aranyosan kevesebbet.

S 3. Teherhajo

Készitsetek két szabvanyos A4-es papirlapbdl ragasztas nélkul egy teherhajot, ami sok
Uveggolyot tud szallitani! Az Gveggolydkat a zsiri adja. A hajénak legalabb 2 percig a
felszinen kell maradnia.

A legjobb csapat 15 pontot kap, a tobbi aranyosan kevesebbet.

S 4. Deriilt égbal...

A strandon lesz egy varatlan feladat is. Szabalyait helyben k&zdljuk.
Ertéke 30 pont.



S 5. Bélcsészlany

A fizikushallgatok életében gyakran el6fordul, hogy a nemfizikus ismeréseikkel szeretnék
megosztani mindazt a tudast és szépséget, amivel egyetemi tanulmanyaik soran
talalkoznak. Ez azonban nem is mindig olyan egyszer(. E problémakornek egy specialis
alfaja, amikor a bolcsészlanyoknak szeretnénk atadni tudasunk egyes morzsait.
Bizonyitsatok be, hogy szamotokra meég ez sem jelenthet akadalyt!

A csapatoknak ezt az utobbi képességét ugy teszteljik, hogy a zsiri biztosit szamotokra
egy — a fizikatél garantaltan intakt — Valodi Bolcsészlanyt, akinek 6t perc alatt el kell
magyaraznotok egy, a zsiri altal megadott (altalatok mar tanult) fizikai fogalom lényegét. Az
el6adas legyen lenylig6zd, de korrekt, mélyenszantd, de érthet6, kerek, de rovid — és mégis
meseés!

A bemutatas maddja: szombaton, ebéd utan, a strandon. Az elmagyarazandoé fogalmat a
zsUri kalapjabdl huzott cédulan talaljatok. Utana tiz perc felkészulési id6tok van. Ennek
soran Al-t, telefont és mas elektronikus segédeszkdzt nem hasznalhattok, de papirra
leirhatjatok az el6adas vazlatat. Az eseményen jelen lesz a B&P Zsliri egy tagja is (el6fordult
mar, hogy neki kellett figyelmeztetnie a Bélcsészlanyt, nehogy egy szét is elhiggyen a ra
zuditott dumaboadl...)

A magyarazatot a csapat egyetlen tagja adja el6, de a tobbiek segithetnek neki
demonstraciéval. Ok viszont nem beszélhetnek bele a magyarazatba, nehogy
félreorientaljak a Bolcsészlanyt.

Vegyétek figyelembe, hogy a Bolcsészlany igen 6szinte és szokimondo: ha unja és
egyaltalan nem érti az eléadasotokat, akkor ezt a szemetekbe is mondja, majd hatat fordit,
és a kovetkezd csapathoz fordul.

A zsiri a fizikai fogalom |ényeges vonasainak tényleges bemutatasat, fontossaganak
érzékeltetését, a magyarazat laikusok szamara is érthet6 voltat, az el6adas érdekes és
érdekfeszité voltat értékeli, emellett azt, mennyire sikerllt (sajat bevallasa és a zsri
visszakérdezése szerint) atadni az informacié a Bdlcsészlanynak, valamint azt, mennyire
sikerllt benne felkelteni ,a fizika a legszebb és legérdekesebb tudomany” érzését, illetve
ellenkezdleg, mennyire sikerult vele megutaltatnotok a fizikat.

A Bolcsészlany altal adott értékelés max 7 pont lehet. A zslri az eladas szakszerd,
szakmailag helyes voltdt max 7 ponttal jutalmazza. Ezutan a zslri a bolcsészlany
kikérdezésével ellenérzi az informacio sikeres atadasat, ez ujabb max 7 pontot érhet. Végul
a kulénlegesen frappans megoldas extra 7 pontot érhet.

Osszesen max 28 pont.



S 6. Most mutasd meg!

A feladat: ismert fizikai fogalmak elmutogatasa a Most mutasd meg! szabalyai szerint
(beszélni, betlket mutogatni nem szabad). A csapat egyik tagja huz egy cédulat a
fogalommal, majd mutogat, a tdbbieknek kell kitalalni a fogalmat, bekiabalassal. Egy helyes
megoldas 4 pontot ér.

Az egy fogalom mutogatasara szant id6 1 perc. Ha ezalatt a mutogaté csapat nem talalja ki
a fogalmat, a tobbi csapat rabolhat a kovetkez6 mdédon: a mutogatas soran leirjak az altaluk
gondolt fogalmat egy cetlire (készitsetek elé a csapatotok nevével elére ellatott cetliket!), és
feltartjak a keziiket. Ok viszont nem kiabalhatnak be! A feltartds sorrendjében a Zsdiri
Osszeszedi a lapokat (egy csapat csak egyet tippelhet), és az 1 perc letelte utan felolvassa
a megoldasokat. Az elsé helyes megold6 csapat megkapja a pontok felét.

A mutogtd szerep eztan korbejar: a masik csapat egyik tagja kovetkezik. Ha eléggé flottul
megy a jaték, akkor minden csapat minden tagja legalabb egyszer sorra kerul.

A jaték a strandon zajlik, a szombati ebéd utan, az 6sszes csapat jelenlétében. Ha nagyon
rossz az idd, akkor ehelyett a taborba valo visszatérés utan a tarsalgéban jatsszuk le.



KISERLETI ES MERESI FELADATOK

Ezeket a feladatokat a NYIFFF egyéb eseményei kozott erre a célra fenntartott sziinetekben
oldjatok meg! Igen fontos a megfelelé idébeosztas és a csapat tagjai kozotti egyuttmikodeés,
illetve munkamegosztas. Egyes feladatokrol (kézzel) irott jegyz6konyvet kell késziteni, ezek
beadasi hatarideje vasarnap reggel 9 éra. Mas feladatok technikai eszk6zdk elkészitését és
muikodéseének illusztralasat kovetelik meg. Ezeket a fahazakban kell bemutatni egy
odahivott zslritagnak, péntek és szombat este (éjjel 2-ig), vagy szombat délutan. Egyes
esetekben a Kkisérleti eszk6z bemutatdasa és az utdlagos jegyz6konyv-leadas is
szikséges.Van olyan feladat, amelynek bemutatasa k6zo6s banzaj keretében zajlik.

K 1. Lufirakéta

Epitsetek minél messzebb juté lufi-meghajtasu rakétat! A meghaijtast legfeliebb egyetlen,
levegbvel felfujt standard Iufi energidja adja, semmilyen egyéb energiaforras nem
hasznalhaté. A standard lufikat a zs(ri biztositja a csapatok szamara. A Iufi standard voltat
szarmazasan tul rogzitett maximalis mérete biztositja. A zsUri lufipumpat és lufistandardizalo
kartonkeretet is biztosit.

A rakéta barmilyen, a levegdnél nagyobb sirliségi anyagbol készilhet. Maga a Iufi
természetesen a rakéta része, neki is repllnie kell). Az inditas kezd6sebesség nélkul
torténik. Specialis inditoallvanyrdl a csapat gondoskodik, amely statikus, mozgé alkatrész
nélkuli. Fontos kritérium, hogy az allvany nem tarolhat, illetve nem adhat at energiat a
rakétanak. A rendszer minden, nem leveg6be emelked6 része az inditdéallvany részének
tekintendd. A Iufi elsé foldet érésének helye definialja a tényleges repulési tavolsagot.

A csapatok gyakorlas céljabol tobb Iufit is kapnak, de értékelhet6 felbocsatasra csak
haromszor van probalkozasi lehetdség.

Pontozas: a legnagyobb tavolsagot megtevd rakéta 30 pontot kap, a tobbiek aranyosan
kevesebbet.

A lufikat szombat délutan 18 érakor a tabor terlletén levé focipalyan kell roptetni
(hosszaban). A csapatok ekkor megfigyelhetik egymas megoldasat, de mar nem
modosithatjak a sajat eszkozuket.



K 2. Itt szakad el a cérna

Meddig birjatok cérnaval? Vizsgaljatok meg a cérna elszakadasat! Mérjétek meg Zsritdl
kapott cérna szakitoszilardsagat! Mennyire reprodukalhaté az eredmény? Hatarozzatok
meg a szakitoszilardsag szorasat is! Ha csomoét kotink a cérnara, az megvaltoztathatja a
szakitdszilardsagot. Probaljatok ki tobb csomét is! Melyik csomd mennyivel valtoztatja meg

a szakitészilardsagot? Mi az oka a jelenségnek? Tervezettek olyan csomot, amely a lehetd
legjobban csdkkenti a cérna szakitészilardsagat!

Az elkészitett kisérleti berendezést szombat délutan vagy este mutassatok be a zslrinek. A
meérési jegyzékonyvet és az elméleti elemzést tartalmazo jegyz6konyvet vasarnap reggel 9
oraig lehet leadni.

25 pont

K 3. Fejnehéz feladat

Nehéz a fejetek? Mennyire? Mérési eljarasaitokrél és eredményeitekrdl készitsetek
jegyz6ékonyvet! Leadandd vasarnap reggel 9-ig.

20 pont.

K 4. Vizeltérités

Elektromosan to0ltott test kozelében egy vékonyan folyé vizsugar elhajlik. Mennyire?
Feltételezve, hogy a viz tokéletes vezetd, szamoljatok ki, mennyivel tolédik el a lecsurgas
helye az elektromos tér hatasara! Igazoljatok mérésekkel jéslataitokat! Mennyi id6 alatt sul
ki az elektromos teret el6allitd test? Mekkoranak becsulitek ez alapjan a levegb
vezetbképessegét?

Az elméleti eredményeket és a mérési adatok elemzését tartalmazé jegyz6konyv leadasa
vasarnap reggel 9-ig.

25 pont

K 5. Propeller

Egy standard mécses energidjanak segitségével hozzatok Iétre minél gyorsabb
forgdbmozgast!

Standard mécsest a zsUrit6l lehet kérni. A mikodd berendezést mutassatok be a zsirinek!
A forgdmozgas adatainak mérésérdl szolo jegyz6konyvet vasarnap 9 oraig kell leadni.

15 pont



IDEN A PAPIR AZ ALLAT

Az alabbi, P jell feladatokhoz csak és pontosan egy-egy darab standard, egyedi szin(i A4-es
papirlap hasznalhato fel (a kisérletezést a fehér lapokkal végezzétek).. Nem hasznalhato
semmilyen ragaszto! Vagoeszkéz minden feladathoz hasznalhaté. A szines lapokat a NYIFFF
csomagban talaljatok.

A papiros konstrukcidk szombat délutan, valamint péntek és szombat este éjjel 2-ig a
fahazakban mutathatok be a zsliri odahivott tagjanak. A fraktalokat szombat éjfélig kell
bemutatni. Vasarnap hajnali 2 érakor zarul a feladatsor, reggel mar nem fogadjuk el a
megoldasokat. A mérést (pl. a torony magassaganak meérését) a zslritag jelenlétében
végezzétek el (vagy ismételjétek meg!)

P 1. Magas Torony

Készitsetek minél magasabb tornyot egy A4-es papirlapbdl! 15 pont

P 2. Erés hid

Hidaljatok at 20 cm tavolsagot egy A4-es lapbdl készult minél nagyobb teherbirasu hiddal! A hid két
fix helyl asztal kdzott kell épaljon. A terhelésprobat a zsliri végzi ugy, hogy a hidon keresztben
atfektetett 3 cm széles falécet a két szélén lelogatott, majd alul 6sszekotott madzaggal alulrdl
bdlcsen és partatlanul terheli. 15 pont

P 3. Nagy fesztavu hid
Hidaljatok at minél nagyobb tavolsagot két asztal kdzot! Ragasztas vagy rogzités itt sem
megengedett. 15 pont.

P 4. Lassan es0 papir

Az Ad-es papirotokbdl készitsetek olyan szerkezetet, ami a leglassabban esik le 2 méter magasrdl,
kezd6sebesség nélkul elengedve! 15 pont

P 5. Fraktalok

Készitsetek papir felhasznalasaval harom, Iényegileg kulonbdzd jellegi fraktalt vagy fraktalszer(
strukturat! A papir roncsolhatd, a papir mellett mas eszkéz is igénybe vehet6, de a papir legyen a
fraktal struktura megtestesitdje. A fraktalt kialakito folyamat lehet természetes, de lehet mesterséges
is.

A fraktaldimenzié meghatarozasara tébb kilénb6zd modszert is hasznalhattok (pl. dnhasonldésagi
dimenzidé, dobozszamlalasi dimenzid, Richardson-dimenzid, vagy a fizikusok szamara leginkabb
kézzel foghaté linearis méret és tdmeg kozotti skalafaktor). Az elkésziilt objektumoknak becsluljétek
meg valamilyen fraktaldimenzidjat, ha szliikséges, akkor ehhez végezzetek méréseket.

A fraktalokat vasarnap éjféltél kiallitjuk a tarsalgoban.

7.0 pont



FIZIKUS INDULO

/Hat azt tudjatok-é, hogy kik vagyunk mi?/

Mi vagyunk mindenki kdzt a
legeslegszebbek,

Mi vagyunk mindenki kozt a legligyesebbek,

Mi vagyunk mindenki kdzt a legokosabbak,

Es a legszerényebbek.

Bujj at a t(i fokan hétszer,
Fontosabb Iégy, mint az dvszer,
De olyan, mint a fizikus

még akkor sem lehetsz,
Mert a fizikus a FEJ, FEJ, FEJ.

/Hat a szingularis magvu parcialis
integro-differencialegyenleteket
tudjatok-e integralni?/

(Mi) Integralni nem tudunk,
csak perturbalni még
Es az se mindig konvergens,
habar ez illenék.
De uj vilag, mi kibukkan a ceruzank hegyén
Ez a legszebb mesterség.

Részecske vagyok, vagy hullam,
Elek-e vagy ez a hullam?
Megmondanam, hogyha tudnam,
De mindent én sem tudhatok.

/Ismeritek-¢é a legegyszertibb fizikai rendszereket?/

Harmonikus oszcillator, hidrogénatom,
Van-e mas is a vilagon, én nem tudhatom.
De ha netan volna mas is, rigja meg a 6,
Az csak perturbacio.

Részecske vagyok...

IMit tudtok a Schrédinger-egyenletnek
az 0 teljesit6képességérél?/

Lett Iégyen az Nyifff!!l, joghurt vagy kefir,

Schrédingernek egyenlete az mindent leir.
Bar Feynman szerint kimaradt az erkdlcs és a 19,
De az csak perturbacio.

Részecske vagyok...

/Mi a véleményetek

a tudomany és a technika kapcsolatarol,

a vilagegyetem tagulasarol,

a klasszikus és relativisztikus orak jarasarol,

a lapos Féld munkaval toltétt sétet éjszakairol,
a kétoldalu A4-es papirlapok sokoldaltusagarol,
a poraibdl feltamadt NYIFFF-rél,

és ugy altalaban errél a kib****** eqészrél?/

Tudasomnak asztalarél

szaz meérnok eszeget,
Tagul a tér befogadni vildgnagy eszemet.
Parancsomra fordul a Fold, hasad az atom,
S mar csak azt nem tudhatom, HOGY:

Részecske vagyok...
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